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Zavod BETA — Institut za razvoj druzbe
Strancarjeva ulica 8
5270 Ajdovscina

Ajdovscina, 20. 8. 2025

Koncno porocilo — PocitniSke ustvarjalne delavnice v Garazi za otroke 13+

Dogodek: Pocitniske ustvarjalne delavnice v Garazi za otroke 13+
Kraj: Garaza, Ajdovscina

Termini izvedbe: 4.—8. avgust, 11.—14. avgust, 18.—22. avgust 2025
Mentor: Maks Rodman

Pobuda: Evropski teden programiranja — Codeweek

Stevilo udelezencev: 21
Namen in cilji

Delavnice so bile izvedene v okviru evropske pobude Codeweek, ki spodbuja digitalno pismenost,
tehnicne vescine, ustvarjalno reSevanje problemov ter enakovredno vkljuc¢evanje mladih vseh spolov
v STEM podrocéja. UdeleZenci (13+) so skozi prakti¢no delo spoznavali pomen trajnostne rabe
materialov, sodelovanja in razvijanja kompetenc, klju¢nih za prihodnost (programiranje, modeliranje,
uporaba sodobnih orodij).

Potek aktivnosti

* Elektronika in programiranje: mladi so izdelali Bluetooth zvocnik, spoznali osnove
elektri¢nih vezij, spajkanje, uporabo polnilnih modulov in ojacevalcev.

3D modeliranje in tisk: oblikovali so ohi$ja za naprave, nacrtovali v racunalniskih programih,
uporabljali laserski gravirni stroj ter pripravili in izvedli 3D tisk.
Mehanika in konstrukcije: najvecji skupinski izziv je bila izdelava racing simulatorja, kjer so

udeleZenci merili, rezali, brusili, vijacili in sestavljali posamezne dele v celoto. Simulator je bil
na koncu povezan z racunalnikom in uporabljen za virtualne dirke.

Fizika in STEM: spoznali so aerodinamiko in oblikovali modelna letala, ki so jih nato preizkusili
na prostem.
Dodatni projekti: hiSica za shranjevanje elektri¢nih avtomobilc¢kov, nadgradnja simulatorja,

* izdelava uporabnih predmetov s 3D tiskalnikom (stojala, ovitki, avtomobilski deli) ter
popravila — od sprednjih luci pravega avtomobila do elektricnega skiroja in garaznega
gokarta.
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Spremljevalne aktivnosti

Poleg tehnicnih vsebin je program vkljuceval tudi rekreativne in sprostitvene dejavnosti: sprehode
do izvira Hublja, koSarko, Sah, biljard, druzabne igre ter vodne igre za osvezitev v vrocih dneh.
Rezultati in ucinki

* Mladi so osvojili prakti¢na znanja s podrocja elektronike, 3D tiskanja, racunalniskega
modeliranja, mehanike in fizike.

. Razvili so sodelovalne kompetence, saj je vecina projektov temeljila na timskem delu.

» Poudarek na trajnostni rabi materialov je mlade spodbudil k razmisljanju o ponovni uporabi
in zmanjsevanju odpadkov.

Enakost spolov je bila aktivno vklju¢ena v proces — tako dekleta kot fantje so prevzemali
tehni¢ne naloge in enakovredno sodelovali pri vseh izzivih.

UdelezZenci so pridobili izkusnjo, da so STEM aktivnosti lahko zabavne, uporabne in druzbeno
pomembne.

Objave na socialnih omrezjih (facebook in instagram) ter deljenje na portalu

«  https://www.lokalne-ajdovscina.si/

Zakljucek

Pocitniske ustvarjalne delavnice v GaraZi so se izkazale kot odli¢en primer, kako lahko Codeweek
pobuda presezZe zgolj ucenje programiranja in se poveze s prakti¢no tehniko, trajnostjo,
ustvarjalnostjo in vklju¢evanjem mladih v sodobne tehnologije. Mladi so ob koncu delavnic
izpostavili, da so pridobili dragocene vescine, nove izku$nje in samozavest za nadaljnje raziskovanje
sveta tehnologije.

Izjava mentorja:

Za izvedbo delavnic za starejSe otroke sem se odlocil, ker sem o takih pocitnicah vedno sanjal kot
otrok, a jih takrat Zal noben ni izvajal. Zdi se mi, da je za otroke v tem Zivljenskem obdobju zelo
pomembno, da se naucijo razliénih obdelovalnih postopkov, ki se jih drugace ne bi, ali pa nadgradijo
svoje znanje iz Osnove $ole. Z udelezbo sem zadovoljen, mogoce je bilo celo malo prevec otrok, z
manjso skupino bi lahko izdelali Se vec. Z izdelki otrok sem bil ve¢inoma zelo zadovljen, res so se
potrudili z izdelavo.
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Zavod BETA
Valerija Jevsnik, programska sodelavka
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PRIROCNIK ZA 1ZDELAVO BLUETOOTH ZVOCNIKA

1. Izbor komponent
Pripravite vse potrebne dele:

* baterijo,
*  polnilni kontroler,
Bluetooth modul,

zvocnik,

material za ohisje (npr. 3D natisnjen model ali leseno/plasti¢no skatlico).

2. Povezava elektronike
S spajkalnikom poveZite posamezne komponente:

* baterijo na polnilni kontroler,

polnilni kontroler na Bluetooth modul,

zvocnik na izhode Bluetooth modula.

3. lzdelava ohisja
Nacrtujte in izdelajte ohisje zvocnika.
Primer: v programu Shapr3D oblikujte 3D model, ki ga nato natisnete s 3D tiskalnikom.

4. Sestava

Elektronske komponente pritrdite oziroma prilepite v ohisje. Pazite, da so povezave stabilne in da
imajo gumbi, prikljucki ter zvocnik ustrezne odprtine.

5. Testiranje
Vklopite zvocnik, povezZite ga z napravo prek Bluetootha in preverite, ali deluje pravilno.




PRIROCNIK ZA 1ZDELAVO RALLY SIMULATORIJA
1. Razdelitev dela
Simulator je sestavljen iz treh glavnih delov:

* nosilec za stol,
*  miza,
* ogrodje.

UdeleZenci so se razdelili v tri skupine, vsaka je prevzela en del.
2. Priprava materiala

Za izdelavo so uporabili predvsem odpadne palete in vezano plosco. Pripravili so tudi osnovno orodje
(zago, vrtalnik, vijake, brusni papir ...).

3. lzdelava posameznih delov

Vsaka skupina je prejela osnutek oziroma nacrt, kako naj bi njihov del izgledal, nato so ga samostojno
izdelali.

4. Zdruzevanje

Ko so bili vsi trije deli pripravljeni, so jih med seboj spojili z vijaki in s tem sestavili celoten simulator.
5. Barvanje

Koncni izdelek so prebarvali s ¢rno barvo, da je dobil enoten in profesionalen videz.

6. Namestitev opreme

Na mizo so pritrdili:

*  monitor,

volan,
* pedala.

Stem je bil Rally simulator pripravljen na uporabo.
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