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!" "#"$%&'()µ* +%",-"./ µ-" *0"1µ(23 +%4# ($(5" 6" $1(+$"63+()µ* #" '$*%&7()µ*' 8#" "#%-.*5µ*#( $() .-#*5%"- µ* 

%)7"5( %19$( +%4# (69#4 %4: 8')$#4: 0(14%3: +)+.*)3 µ":. ;#/<(2" %(# "1-6µ9 %=# *$-%)74µ8# =# 3 "$(%)74µ8#=# 

$1(+$"6*-># 6" .*1,5?()µ* 3 6" 7/#()µ* ("#/<(2" $9%* 6" 0%/+()µ* +%(# "1-6µ9 10). ;#/ $/+" +%-2µ3 6" 87()µ* %4# 

,)#"%9%4%" #" ")'(µ*->#()µ* %4# %"7&%4%" µ* %4# ($(5" .-#*5%"- %( "#%-.*5µ*#( +%4# (69#4, #" *$"#*.-##(&µ* 3 #" 

%*1µ"%5?()µ* %4# *0"1µ(23 µ":.  

@ ,-*$"03 %4: *0"1µ(23: 6" $18$*- #" *5#"- $"19µ(-" µ* ")%3# %4: *-.9#": $() A<8$*%*.  

	
  

@ *0"1µ(23 6" "$(%*<*5%"-, 9$=: µ$(1*5%* #" ,-".15#*%"- "$9 %15" ,-".1-%/ µ814.  

B$(1*5%* #" %" +7*,-/+*%* ."- #" $*1-21/C*%* *# +)#%(µ5", %- *#812*-*: 3 %- <*-%()125*: #(µ5?*%*, 9%- 6" *$-%*<(&#%"- 
+* ./6* 8#" "$9 ")%/;  

B81(: ;: .................................................................................................................................................................................................... 

B81(: D :.................................................................................................................................................................................................... 

B81(: E: ................................................................................................................................................................................................... 
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Για	
  λόγους	
  ομοιομορφίας	
  ας	
  ονομάσουμε	
  τα	
  τρία	
  διακριτά	
  μέρη	
  της	
  εφαρμογής	
  ως	
  εξής:	
  

	
  

B81(: ;: ": %( (#(µ/+()µ* score_area ,-9%- +* ")%9 %( %µ3µ" 6" *µ0"#5?()µ* %" +.(1,  

B81(: D: ": %( (#(µ/+()µ* game_area ,-9%- ")%9 %( %µ3µ" 6" "$(%*<*5%"- "$9 %(# ."µA/ ."- %( "#%-.*5µ*#( %( ($(5( 
6" $1(+$"63+()µ* #" .%)$3+()µ*  

B81(:  E: ": %( (#(µ/+()µ* settings_area ,-9%- +* ")%9 6" )$/17()# %" .()µ$-/ 2-" %4# *$"#*..5#4+4 ."- %(# 
%*1µ"%-+µ9 %4: *0"1µ(23: ."6>: ."- ")'(µ*5=+4: %4: %"7&%4%": %() "#%-.*-µ8#().  

Στον	
  φάκελο	
  με	
  την	
  ονομασία	
  "!"##$%&'$()* ",	
  o	
  οποίος	
  βρίσκεται	
  στην	
  περιοχή	
  σας	
  υπάρχουν	
  όλα	
  τα	
  απαραίτητα	
  
πολυμεσικά	
  στοιχεία	
  προκειμένου	
  σχεδιάσετε	
  τη	
  διεπαφή	
  της	
  εφαρμογής	
  σας.	
  Προσπαθήστε	
  να	
  τα	
  εισάγετε	
  δίχως	
  
ακόμη	
  να	
  ασχοληθείτε	
  με	
  τις	
  ιδιότητες	
  τους.	
  

Συναντήσατε	
  κάποιο	
  πρόβλημα;	
  Αν	
  ναι	
  πιο	
  είναι	
  αυτό;	
  Συζητείστε	
  το	
  με	
  την	
  ομάδα	
  σας,	
  και	
  καταγράψτε	
  γιατί	
  κατά	
  τη	
  
γνώμη	
  σας	
  προέκυψε	
  και	
  στη	
  συνέχεια	
  συζητείστε	
  το	
  με	
  τον	
  καθηγητή	
  σας.	
  

..................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

!"#$%&'(:	
  Δεν	
  είναι	
  σίγουρο	
  ότι	
  
θα	
  αντιμετωπίσετε	
  κάποια	
  
δυσκολία...	
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Έχετε	
  ήδη	
  εισάγει	
  τα	
  απαραίτητα	
  πολυμεσικά	
  στοιχεία.	
  

F%( $5#"." $() ".(<()6*5 0"5#(#%"- %" "#%-.*5µ*#" µ"?5 µ* %-: *$-6)µ4%8: -,-9%4%*: %():.  

!"#$"$ 1  

B$(1*5%* +%-: 2 $1>%*: +%3<*: %() $5#"." #" +)µ$<41>+*%* %(# %&$( %() +)+%"%-.(& ."6>: ." - %4# (µ/," %4: 
$"<8%": +%4# ($(5" ")%9 A15+.*%*; 

%&'() "*"+,+-#(&  .µ/0, ',12+,)  34(µ, "*"+,+-#(&  56+,7(18 -0-(+8+94  

  Screen1 Icon: bug.png 
Title: G-/+* %4# ."%+"15,"!  

  Score_area Width: Fill parent 
Height: 30 pixels 

  Hits_message Text: *$-%)75" 
FontBold:H"-  
FontItalic:H"-  

  Hits_count_label Text: 0 
FontBold:H"-  
Textcolor: blue 

  line Text: -*-*-*- 
  Failure_message Text: ;$(%)75"  

FontBold:H"-  
FontItalic:H"-  

  Missescountlabel Text: 0 
FontBold:H"-  
Textcolor: Red 

  Game_area Background colour: Light Grey 
Width: Fill paretn 
Height: 200 pixels 

  bug Picture: cockroach.png 
Width: 40 pixels 
Height: 50 pixels 

  Sad_face Picture: sad_face.png 
Visible: No 

  Funny_face Picture: funny_face.png 
Visible: No 
 

  Settings_area Width: Fill parent 
Height: 30 pixels 

  Resetbutton Text: I*.5#" '"#/!  
  Lbl_speed Text: J"7&%4%" 

FontBold:H"-  
Textcolor: blue 

  Slider1 Colorleft: Orange 
Colorright: Grey 



	
   4	
  

Maxvalue: 5000 
Minvalue: 500 
Thumbposition: 100 
Width: 200 pixels 

  End_button Text: J8<(:!  
FontBold:H"-  
Textcolor: Red 

	
  

!"#$"$ 2 

Στη	
  συνέχεια	
  τροποποιήστε	
  τις	
  ιδιότητες	
  των	
  αντικειμένων	
  ώστε	
  να	
  έχουν	
  τις	
  ιδιότητες	
  που	
  αναφέρονται	
  στον	
  
παραπάνω	
  πίνακα.	
  

Αντιμετωπίσατε	
  κάποια	
  δυσκολία;	
  Αν	
  ναι,	
  ποιά	
  ή	
  ποιές;	
  

..................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................	
  

Συζητείστε	
  τις,	
  με	
  τους	
  συμμαθητές	
  σας	
  και	
  τον	
  καθηγητή	
  σας.	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
   	
  

!"#$%&'(:	
  Το	
  διαφορετικό	
  χρώμα	
  
στις	
  γραμμές	
  του	
  πίνακα,	
  υπονοεί	
  και	
  
ένα	
  διαφορετικό	
  τμήμα	
  της	
  
διεπαφής.	
  Η	
  πρώτη	
  γραμμή	
  
αναφέρεται	
  στις	
  ιδιότητες	
  της	
  
οθόνης.	
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E-" %4# (<(.<31=+4 %4: +7*,5"+4: %4: ,-*$"03: "$"-%*5%"- #" *-+/2()µ* ."- 2 ".9µ4 "#%-.*5µ*#" %" ($(5" "#3. ()# +%4# 
."%42(15" "Non visible components", ,4<",3 ,*# 6" *µ0"#5?(#%"- +%( ($%-.9 .(µµ/%- %4: *0"1µ(23: . J( $1>%( 
"#%-.*5µ*#( 6" $"5?*- %( 19<( %() µ*%14%3 ."6>: 6" µ": ."6(15?*- $9+( 2132(1" 3 $9+( "12/ 6" .-#*5%"- %( "#%-.*5µ*#( 
+%4# (69#4. J( ,*&%*1( " #%-.*5µ*#( 6" "#"$"1"2/2*- %(# 37( $() 68<()µ* #" ".(&2*%"- ./6* 0(1/ $() 6" 7%)$/µ* %( 
"#%-.*5µ*#( +%4# (69#4 %4: +)+.*)3: µ":.  

B$(1*5%* #" +)µ$<41>+*%* %- %&$() ."%/ %4 2#>µ4 +": 6" *5#"- %" ,)( "#%-.*5µ*#" $() $*1-21/C"µ* $"1"$/#= ."- 
2-"%5; 

:4+-#6;µ64(  1:  

J&$(:: 
........................................................................................................................................................................................................................	
  

Περιγραφή:	
  

..................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................	
  

	
  

:4+-#6;µ64( 2:  

J&$(:: 
........................................................................................................................................................................................................................	
  

Περιγραφή:	
  

..................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................	
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F%4# $1(42(&µ*#4 ,1"+%41-9%4%" ."%"<3'"µ* +%( +)µ$81"+µ" 9%- *# %8<*- 6" *-+/2()µ* 8#" "#%-.*5µ*#( %&$() 1(<9- =: 
µ*%14%3 %( ($(5( 6" µ": ."6(15?*- $9+( 2132(1" 3 "12/ 6" .-#*5%"- %( "#%-.*5µ*#( +%4# (69#4, ."- 8#" "#%-.*5µ*#( 
%&$() 37() %( ($(5( 6" "#"$"1"2/2*- %(# 37( $() 68<()µ* ./6* 0(1/ $() 6" 7%)$/µ*  %( "#%-.*5µ*#( +%4# (69#4 %4: 
+)+.*)3: µ":.  

1. B$(1*5%* +%(# $5#"." $() ".(<()6*5 #" +)µ$<41>+*%* +%4# ,*&%*14 +%3<4 %4# (µ/," %4: $"<8%": +%4# ($(5" 
")%9 A15+.*%* %( +)+%"%-.9;  

2. E-" %( "#%-.*5µ*#( %&$() 1(<9- %- %-µ3 6" (15+*%* +%4# -,-9%4%" TimerInterval "# 68<()µ* #" *#*12($(-*5%"- 
./6* 1 ,*)%*19<*$%(; ;#%5+%(-7" %- %-µ3 6" (15+*%* 2-" %4# -,-9%4%" TimerEnabled "# 68<()µ* %( "#%-.*5µ*#( #" 
*5#"- *#*12($(-4µ8#( µ* %4# 8#"1'4 %4: *0"1µ(23:;  

3. E-" %( "#%-.*5µ*#( %&$() 37()  %- %-µ3 6" (15+*%* +%4# -,-9%4%" TimerInterval "# 68<()µ* #" *#*12($(-*5%"- 
./6* µ-+9 ,*)%*1 9<*$%(; 

%&'() "*"+,+-#(&  .µ/0, ',12+,)  34(µ, "*"+,+-#(&  56+,7(18 -0-(+8+94  

Clock User interface Clock1 TimerAlwaysFires: H"-  

TimerEnabled:  .. ................  

TimerInterval: ..................  

Sound Media Sound1 MinimumInterval: ..............  

Source: Hl2_Rebel-Ragdoll485-
573931361.mp3 

	
  

4. ;0(& %1($($(-3+*%* ."%/<<4<" %-: -,-9%4%*: %(# $5#".", ./#%* %-: "#%5+%(-7*: µ*%"A(<8: ."- +%( $*1-A/<<(# 
%() App Inventor. 

	
  


